SANAL GERCEKLiK TEMELI-i OéRENME Ortamda hareket eden nesnelerin sende uyandirdigi
ORTAMLARINDA BULUNUSLUK HISSININ his ne kadar inandiricrydi?
OLCULMESI ANKETI o1 O2 03 04 O5

Hic Orta Tamamen

Merhaba sevgili 6grenciler,

Sanal ortamdaki deneyimlerin, gercek dunyadaki

Asagida, Sanal Gerceklik (SG) kullanian ogrenme deneyimlerin ile ne kadar tutarl gérinUyordu?

ortamlarinda nasil hissettiginizi anlamamiza yardimci

olacak bazi sorular yer almaktadir. Bu sorulan dirist ve g o2 03 04 os
samimi bir sekilde cevaplamanizi istiyoruz. LUtfen hicbir Hic Orta Tamamen
soruyu cevapsiz birakmayin.

Gerceklestirdigin eylemlere karsilik olarak bir sonraki

Size gbre en uygun secenegdi M seklinde isaretleyin. adimda ne olacagini fahmin edebildin mi?

Cinsiyetin? O 02 a3 04 as5
OKiz O Erkek Hic Orta Tamamen
Hic sanal gercekligi oyun oynamak veya editim Go6zIugu kullanarak ortami ne kadar aktif bir sekilde
amacl kullandin mi2 inceleyebildin veya arastirabildin?
O Evet O Hayr Ol 02 a3 04 as
Hic Orta Tamamen
Olaylar ne kadar kontrol edebildin?
O] m) 03 4 05 Sesleri ne kadar taniyabildin?
Hic Orta Tamamen o1 02 03 04 as
Hic Orta Tamamen
Baslattigin (veya gerceklestirdigin) eylemlere ortam
ne kadar tepki verdi? Seslerin geldigi yeri ne kadar belireyebildin?
01 a2 O3 04 as 0 02 03 0 4 05
Hic Orta Tamamen Hic Orta Tamamen
Ortam ile etkilesimin ne kadar dogal gérinUyordu? Ellerini/kontrol kumandasini kullanarak sanal ortami ne
01 02 O3 04 as kadar aktif olarak inceleyebildin veya arastirabildin?
Hic Orta Tamamen ([ 02 03 04 as
Hic Orta Tamamen
Ortamin gdrsel yénleri seni ne kadar icine aldi?
01 02 O3 04 as Sanal ortam icerisindeki efrafta gezinme hissi ne kadar
. inandirnicrydi?
Hic Orta Tamamen
Ol 02 a3 04 as
Ortamdaki sesler seni ne kadar icine aldi? Hic Orta Tamamen
[ a2 o3 04 as
) Nesneleri ne kadar yakindan inceleyebildin?
Hic Orta Tamamen
Ol a2 a3 04 as
Ortam icerisinde hareketin kontrol edildigi sistem ne Hic Orta Tamamen
kadar dogaldi?
Ol 02 o3 04 o5 Nesneleri farkli bakis acillarindan ne kadar
. inceleyebildin?
Hic Orta Tamamen
Ol 02 a3 04 as
Hic Orta Tamamen
Sanal ortam deneyimine ne kadar dahil oldun? Sanal ortamdaki nesneleri ne kadar hareket
01 ) O3 04 as ettirebildin veya yonlendirebildin?
Hic Orta Tamamen g o2 O3 04 os

Hic Orta Tamamen



Ortamdaki hareketlerin ile hareketlerinin beklenen
sonuclar arasinda ne kadar gecikme yasadin?

01 02 a3 O 4 b

Hic Orta Tamamen

Sanal ortam deneyimine ne kadar cabuk uyum
sagladin?

01 a2 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Yasadigin deneyim sonrasinda sanal orfamda hareket
etme ve efkilesime girme konusunda kendini ne kadar
yeterli hissettin?

01 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Verilen gbrevleri veya gereklietkinlikleri yerine
getirirken, gézlugUn goruntu kalitesi seni ne kadar
engelledi veya dikkatini dagitt?

O 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Kontrol cihazlar, verilen gérevlerin veya diger
etkinliklerin yerine getirimesini ne kadar engelledi?

O 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Ortamdaki gérev veya etkinlikleri yerine getirmek icin
kullanilan sistemlerden cok verilen gérevlere veya
etkinliklere ne kadar konsantre olabildin?

01 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Duyularin bu deneyimi ne kadar yogun yasadi?
Ol 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Nesneleri fiziksel etkilesim yoluyla tanimak (bir nesneye
dokunmak, bir yUzeyin Uzerinde yUrUmek veya bir
duvar veya nesneye carpmak) ne kadar kolay oldu?

01 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Sanal ortam deneyimi sirasinda orfama veya goéreve
tamamen odaklandigini hissettigin anlar oldu mu?

01 02 a3 04 as

Hic Orta Tamamen

Sanal ortamla etkilesim kurmak icin ellerin/konftrol
kumandasinin kullanimina ne kadar kolay uyum
sagladin?

Ol 02 O3 04 as

Hic Orta Tamamen

Sanal ortamda farkl duyularla saglanan bilgiler
(6rnegin; gérme, duyma, dokunma) tutarlh miydi?
O 02 O3 04 as
Hic Orta Tamamen

Anket bitmistir. llginiz ve katkilanniz icin tesekkir ederiz.



